REGULAMIN 
II edycji KONKURSU Gra Sądecka - „Nikifor Epifaniusz Drowniak – malarz naiwnego realizmu oraz kultura i dzieje Łemków na Sądecczyźnie”

NOWY SĄCZ 2016
§ 1.

Organizatorzy i Komisja

1. Organizatorem II edycji konkursu Gra Sądecka, z elementami gry miejskiej, pt. „Nikifor Epifaniusz Drowniak – malarz naiwnego realizmu oraz kultura i dzieje Łemków na Sądecczyźnie” (zwanej dalej Grą) jest Archiwum Narodowe w Krakowie Oddział w Nowym Sączu (zwany dalej Organizatorem).
2. Celem Gry jest przybliżenie postaci i twórczości Epifaniusza Drowniaka, zwanego Nikiforem, wybitnego artysty malarza naiwnego realizmu, związanego z Krynicą, a także przybliżenie kultury i historii Łemków na Sądecczyźnie oraz popularyzacja zasobu ww. Archiwum. 
3. Komitet Organizacyjny z ramienia Organizatora tworzą:
- Sylwester Rękas, 

- Agnieszka Filipek, 

- Arkadiusz Herzberg,

- Barbara Niemiec

Na członkach Komitetu spoczywa obowiązek organizacji Gry pod względem formalnym oraz merytoryczne opracowanie zadań Gry.

4. Na czas trwania Gry powołuje się Komisję Oceniającą (zwaną dalej Komisją). Komisję powołuje Dyrektor Archiwum Narodowego w Krakowie lub Komitet Organizacyjny, z polecenia Dyrektora.
5. Zadaniem Komisji jest czuwanie nad przebiegiem Gry oraz przestrzeganiem Regulaminu, czuwanie nad terminowością, ocenianie zadań i przyznawanie punktacji, wyłonienie zwycięzców Gry. Decyzje Komisji wobec uczestników Gry, związane z realizacją postanowień Regulaminu w trakcie Gry, są wiążące. 

6. Zadaniem Komitetu Organizacyjnego jest terminowe przekazywanie treści zadań do wiadomości Uczestników i Komisji Oceniającej, zwoływanie posiedzeń Komisji oraz ogłaszanie wyników konkursów jego uczestnikom.

7. Komisja podejmuje decyzje w pełnym składzie i większością głosów.

8. Rozstrzygnięcia Komisji są ostateczne, nie wymagają uzasadnienia. Raz podjęta decyzja Komisji, może ulec zmianie tylko na wniosek większości
i za jednomyślną zgodą wszystkich jej członków.
9. Członkiem Komisji może zostać każdy (osoba fizyczna, instytucja lub organizacja w osobie Delegata), zaproszony i zaakceptowany przez Komitet. Członkiem Komisji może zostać także członek Komitetu Organizacyjnego. Raz powołany skład Komisji, po rozpoczęciu Gry, nie może ulegać zmianom. 
10. Skład Komisji wynosi od 3 do 5 osób. Członkowie Komisji wybierają spośród siebie Przewodniczącego oraz Sekretarza. Przewodniczący zwołuje spotkania Komisji. Z posiedzeń Komisji Sekretarz sporządza protokół.

11. Wejście w skład Komisji odbywa się poprzez zapoznanie się 
z Regulaminem i jego akceptację wyrażoną własnoręcznym podpisem.
12. Skład Komisji zostanie ogłoszony do wiadomości Uczestników Gry przed jej rozpoczęciem, po dokonaniu rejestracji wszystkich Grup.

13. Ze względu na bezstronny, rozstrzygający i ostateczny charakter decyzji podejmowanych przez Komisję, jej członkiem nie może zostać osoba, instytucja ani organizacja bezpośrednio związana z Uczestnikami Gry lub szkołami, do których uczęszczają.

14. Organizatorzy nie ponoszą odpowiedzialności za zachowania Uczestników, mogące naruszać porządek publiczny lub interesy czy dobra osób trzecich, a także za szkody poniesione przez Uczestników na skutek i w trakcie Gry. 

15. Organizatorzy zobowiązują się tak formułować zadania w Grze, by nie stwarzać sytuacji niebezpiecznych dla Uczestników Gry.

§ 2.

Udział w konkursie
16. Gra jest skierowana do uczniów szkół gimnazjalnych na terenie Nowego Sącza.    

17. Uczestnikami gry jest młodzież, bez względu na wiek, pod warunkiem obecności na liście uczniów w I semestrze roku szkolnego 2016/2017
w jednym z dwunastu gimnazjów (publicznym lub prywatnym) na terenie Nowego Sącza.

18. W wyjątkowych przypadkach Uczestnikiem może zostać osoba w wieku gimnazjalnym, z różnych przyczyn do gimnazjum nieuczęszczająca. 
O zarejestrowaniu takiej osoby jako Uczestnika Gry decyduje Organizator. 

19. Uczestnicy biorą udział w Grze w grupach kilkuosobowych (od 3 do 
7 osób). Grupa powinna składać się z uczniów jednej szkoły. 

20. W Grze mogą wziąć udział maksymalnie dwie grupy z jednej szkoły. 
W uzasadnionych przypadkach Organizator zastrzega sobie prawo do zmiany tego limitu.

21. Każda grupa przed dokonaniem zgłoszenia do Gry ma obowiązek wybrać Opiekuna spośród nauczycieli swojej szkoły.

22. Opiekun przed rejestracją Grupy w Grze, dostarcza Organizatorom pisemne oświadczenie, że na czas trwania Gry zgadza się pełnić rolę nadzorującego, pośrednika, w razie potrzeby rozjemcy pomiędzy Organizatorem lub Komisją a członkami swojej grupy.

23. Uczestnicy przed rejestracją w Grze, dostarczają Organizatorowi oświadczenie rodzica lub opiekuna prawnego z zezwoleniem na udział
w Grze oraz jeden egzemplarz Regulaminu podpisany przez wszystkich członków Grupy i Opiekuna.
24. Grupy rejestrują się poprzez wykonanie wspólnego zdjęcia wszystkich jej członków, wypełnienie Karty Zgłoszeniowej i przesłanie ich na adres
e-mailowy: nikifor@ank.gov.pl oraz dostarczenie oryginału Karty Zgłoszeniowej i Oświadczenia Opiekuna do Organizatora w ustalonym terminie.

25. Wzór Karty Zgłoszeniowej, Zgody Rodzica i Oświadczenia Opiekuna stanowią załączniki nr 1, 2 i 3 do niniejszego Regulaminu.

26. Terminarz Gry, zawierający informacje o terminie rejestracji i czasie trwania Gry, stanowi załącznik nr 4 do Regulaminu. 

27. Uczestnicy Gry poprzez dokonanie rejestracji wyrażają zgodę na wykorzystanie informacji Zawartych w Karcie Zgłoszenia oraz na wykonywanie im zdjęć w trakcie Gry i ich publikację podczas działań informacyjnych w trakcie i po zakończeniu Gry. 

28. Uczestnicy wyrażają zgodę na przetwarzanie ich danych osobowych przez Organizatora (administratora danych), który zobowiązuje się zabezpieczyć dane przed udostępnianiem osobom nieupoważnionym i wykorzystać je jedynie dla celów związanych z Grą.

29. Prace, powstające w trakcie Gry są własnością ich autorów, którzy wyrażają zgodę na wykorzystywanie reprografii i przedruków przez Organizatora dla celów związanych z Grą. Prace, które w trakcie Gry są przechowywane w siedzibie Organizatora, po jej zakończeniu zwracane są ich autorom.
30. Organizator zobowiązuje się Regulamin niniejszy w formie elektronicznej lub papierowej dostarczyć do wszystkich gimnazjów w Nowym Sączu 
w terminie nie krótszym niż dwa tygodnie przed rozpoczęciem Gry. 

§ 3

Przebieg Gry
31. Każda Grupa wykonuje wspólne zdjęcie i przybiera nazwę, którą będzie się posługiwać podczas trwania Gry.
32. Gra odbywa się w terminie wskazanym w Terminarzu Gry. Gra jest wieloetapowa, każdy etap składa się z jednego lub większej ilości zadań, które Uczestnicy wykonują w Grupie. Terminy publikacji poszczególnych zadań oraz terminy zakończenia zadań określone w Terminarzu są orientacyjne i mogą ulec zmianie z przyczyn niezależnych  od Organizatora.
33. Treści zadań ukazywać będą się na stronie internetowej Organizatora: www.ank.gov.pl w zakładce GRA SĄDECKA – II EDYCJA, będą dostępne także w siedzibie Organizatora, zgodnie z Terminarzem.

34. Odpowiedzi przesyłane są przez Grupy na adres e-mailowy:

nikifor@ank.gov.pl albo dostarczane do siedziby Organizatora od poniedziałku do piątku w godzinach: 8:00-15:00. Odpowiedzi musza być opatrzone nazwą Grupy. Datą ukończenia zadania jest datą doręczenia odpowiedzi do Organizatora albo datą wpływu e-maila do skrzynki odbiorczej. 

35. Wszystkie Grupy wykonują te same zadania, dlatego Uczestnicy zobowiązują się zachować zasady konkursu poprzez samodzielne wykonywanie zadań w Grupie. Grupy nie mogą konsultować się między sobą w celu wymiany informacji o wykonywanych zadaniach. 
36. Celem Grup jest uzyskanie jak najwyższej liczby punktów. Punktacja za poszczególne zadania jest przyznawana przez Komisję i wpisywana do Karty Kontrolnej Grupy, stanowiącej załącznik nr 5. Komisja przyznaje punkty nie później niż trzy po zakończeniu zadania.
37. Wyniki Gry poszczególnych Grup są jawne i ogłaszane do wiadomości wszystkich Uczestników. Karty Kontrolne Grup udostępniane są do wglądu w siedzibie Organizatora.

38. Poprawne rozwiązania zadań oraz wyniki Komitet Organizacyjny umieszcza na stronie internetowej po zakończeniu poszczególnych etapów.

39. Niektóre zadania Gry wymagają użycia elektronicznego sprzętu audio (dyktafon/kamera/aparat fotograficzny/telefon komórkowy z aparatem) oraz artykułów plastycznych, które Uczestnicy są zobowiązani zorganizować we własnym zakresie. 
40. Niektóre zadania Gry wymagają przemieszczania się w obrębie miasta oraz wycieczki do Krynicy (termin wycieczki: 18 października 2016). Podpisując Regulamin Uczestnicy zobowiązują się wszystkie zadania wykonywać z przestrzeganiem prawa, z zachowaniem zasad porządku publicznego i bezpieczeństwa Członków Grupy.
§ 4

Zakończenie Gry oraz nagrody
41. Grę wygrywa Grupa, która uzyskała największą liczbę punktów.
W przypadku uzyskania takiej samej liczby punktów przez kilka Grup ogłaszany jest remis.

42. Dla dwóch najlepszych zespołów Organizator, w ramach nagrody głównej, zorganizuje jednodniową wycieczkę do Krakowa, w trakcie której uczestnicy wezmą udział w bezpłatnej lekcji archiwalnej: prezentacja ciekawych materiałów archiwalnych w siedzibie Archiwum w Krakowie (ul. Sienna 16) oraz będą mieli możliwość zwiedzenia jednego 
z krakowskich muzeów. Zwycięska grupa otrzyma ponadto nagrody rzeczowe. 

43. Dodatkowe nagrody ufundowane przez Sponsorów przyznawane są na podstawie osobnych ustaleń Organizatorów ze Sponsorami.
§5

Postanowienie końcowe
44. Niniejszy Regulamin obowiązuje na czas trwania Gry i wyłącznie dla jej potrzeb. Reguły Gry są stałe, jednakowe dla wszystkich Uczestników
i nie ulegają zmianie podczas trwania Gry.
45. Regulamin znajduje się do wglądu w siedzibie Organizatorów i na stronie internetowej www.ank.gov.pl, w zakładce GRA SĄDECKA – II EDYCJA.

46. W kwestiach dotyczących przebiegu Gry, nieprzewidzianych niniejszym Regulaminem, a także w zakresie interpretacji niniejszego Regulaminu, głos rozstrzygający i ostateczny należy do Organizatora.
47. Wszelkie  informacje są udzielane pod adresem poczty elektronicznej:
nikifor@ank.gov.pl, telefonicznie pod numerem: (18) 442-06-59 oraz 
w siedzibie Organizatora (Nowy Sącz, ul. Jagiellońska 56a).

Komitet Organizacyjny

Zał. 1

     Karta zgłoszeniowa

 do konkursu „Nikifor Epifaniusz Drowniak – malarz naiwnego realizmu 
oraz kultura i dzieje Łemków na Sądecczyźnie”
     – Nowy Sącz 2016 –

konkurs kilkuetapowy, z elementami gry miejskiej, organizowany przez Archiwum Narodowe w Krakowie Oddział w Nowym Sączu.
My, uczniowie ……………………………………………………………………………………………….…………………………………………………………………………………….……………………………………………………………….(nazwa i adres szkoły) zgłaszamy chęć do wzięcia udziału w konkursie, oświadczamy, że znamy treść Regulaminu konkursu i zobowiązujemy się go przestrzegać. Dysponujemy/nie dysponujemy*
aparatem fotograficznym. Wyrażamy zgodę na przetwarzanie naszych danych osobowych na potrzeby konkursu. Nasza Grupa na czas trwania Gry przyjmuje nazwę …………………………………………………………………………………….( nazwa Grupy ) 
oraz skład osobowy następujących członków: 
	l.p.
	imię i nazwisko

	Klasa
	data i podpis

	
	
	
	

	
	
	
	

	
	
	
	

	
	
	
	

	
	
	
	

	
	
	
	

	
	
	
	


Wyrażam zgodę:





Podejmuję się roli Opiekuna Grupy:
…………………………………………………………………………………….………………………………………                                                                             …………………………………………………………………………………………………………………….
                podpis i pieczęć Dyrektora Szkoły

   

           
                  podpis Opiekuna Grupy      
Zał. 2
Zgoda rodzica/opiekuna

Wyrażam zgodę na udział mojego dziecka ……………………………………………………………………………………………………………………………………………………….………………….(imię i nazwisko) w konkursie  „Nikifor Epifaniusz Drowniak – malarz naiwnego realizmu oraz kultura i dzieje Łemków na Sądecczyźnie” organizowanym przez Archiwum Narodowe 
w Krakowie Oddział w Nowym Sączu. Oświadczam także, że zapoznałem/am się z Regulaminem konkursu.

   …………………………………………………………………………………………….……………………………………………………………………………………
 miejsce, data i czytelny podpis rodzica lub opiekuna prawnego
Wyrażam zgodę/ nie wyrażam zgody* na odbiór przez moje dziecko ……………………………………………………………………………………………….…….…………… (imię i nazwisko)  w razie zwycięstwa, głównej nagrody w postaci wyjazdu do Krakowa i wzięcia udziału w lekcji archiwalnej, połączonej ze zwiedzaniem siedziby Archiwum Narodowego w Krakowie.  
   …………………………………………………………………………………………….……………………………………………………………………………………
 miejsce, data i czytelny podpis rodzica lub opiekuna prawnego
______________________________________________________________________________________________________________________________

* niewłaściwe przekreślić

Zał. 3

Oświadczenie nauczyciela szkoły
Podejmuję się roli Opiekuna Grupy konkursowej o nazwie   ………………………………………………………………………………………………………………………………….…………… (nazwa Grupy) w trakcie trwania konkursu  „Nikifor Epifaniusz Drowniak – malarz naiwnego realizmu oraz kultura i dzieje Łemków na Sądecczyźnie”, organizowanego przez Archiwum Narodowe w Krakowie Oddział w Nowym Sączu. 
Oświadczam także, że zapoznałem/am się z Regulaminem konkursu.
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………….………………………………………
miejsce, data, czytelny podpis, telefon kontaktowy










     pieczątka adresowa szkoły
Zał. 4

Terminarz konkursu 
„Nikifor Epifaniusz Drowniak – malarz naiwnego realizmu 
oraz kultura i dzieje Łemków na Sądecczyźnie”
     – Nowy Sącz 2016/2017 –

konkurs kilkuetapowy, z elementami gry miejskiej, organizowany przez Archiwum Narodowe w Krakowie Oddział w Nowym Sączu.
	l.p.
	Nazwa zadania
	Terminy 
	Uwagi



	
	
	ogłoszenia

zadania
	zakończenia zadania
	

	1.
	Konkurs literacki 
o Nikiforze Epifaniuszu Drowniaku 

- dowolna forma literacka.
	17.10.2016
	28.10.2016
	(dla form epickich: nie dłuższa niż 5 stron znormalizowanego teksu formatu A4, czcionka nr 12, wyjustowany tekst, ok. 1800 znaków na stronie)

	2.
	Sądeckimi śladami Łemków. Odszukaj wskazane miejsca w przestrzeni miejskiej.
Gra miejska
	28.10.2016
	07.11.2016
	

	3.
	Poszukiwanie wybranych dokumentów związanych z osobą Nikifora Epifaniusza Drowniaka w zasobie archiwalnym Oddziału w Nowym Sączu.
	07.11.2016
	14.11.2016
	

	4.
	Warsztaty młodego reżysera. 

Stwórz krótkometrażowy film dokumentalny o tematyce łemkowskiej 
	14.11.2016
	24.11.2016
	(technika dowolna)

	5.
	Spójrz na świat oczami artysty naiwnego realizmu. Konkurs plastyczny
	24.11.2016
	30.11.2016
	


Zgłoszenia przyjmowane są od 30 września (piątek) do 14 października (piątek) do godziny 14:00 w siedzibie Archiwum Narodowego w Krakowie Oddział w Nowym Sączu, ul. Jagiellońska 56a lub mailowo na adres: nikifor@ank.gov.pl – poprzez przesłanie Karty Zgłoszeniowej. 
Ogłoszenie wyników konkursu będzie miało miejsce nie później niż tydzień po zakończeniu Gry, tj. do dnia 
7 grudnia 2016 roku. Wyniki zostaną umieszczone na stronie internetowej oraz przekazane do wiadomości Opiekunom Grup. 

Zał. 5
Karta kontrolna Grupy

…………………………………………………………………………………………………………………………………………………….………………………………….

uczniów szkoły: …………………………………………………………………………………………………………………………………………..………………………………………………………………………………………………………………..
	l.p.
	Nazwa zadania
	Data ukończenia zadania
	Liczba punktów
	Podpisy członków Komisji
	Uwagi

	1.
	
	
	
	
	

	2.
	
	
	
	
	

	3.
	
	
	
	
	

	4.
	
	
	
	
	

	5.
	
	
	
	
	

	6.
	
	
	
	
	

	7.
	
	
	
	
	

	Łącznie liczba zdobytych punktów:
	
	
	


Suma uzyskanych punktów za zakończenie Gry pozwoliła Grupie na zajęcie ……………………………..……………………………………………………(słownie) miejsca w konkursie, o czym zaświadczamy własnoręcznymi podpisami.

data, miejsce, podpisy członków Komisji Oceniającej:

* niepotrzebne skreślić





